山西省第五届中等职业学校计算机技能大赛技术方案
一、比赛项目及内容

（一）比赛项目

1、学生组
本次大赛共设七项： 数字影视后期制作技术（单人项目）; 工业产品设计（CAD）技术（单人项目）；计算机平面设计（单人项目）;电子商务（单人项目）；网络构建及应用（团体项目）;图文混排（单人项目）;电子图表（单人项目）。
2、教师组:

 网络构建及应用（团体项目）;课件制作 （单人项目）
（二）比赛内容
1、学生组
（1）数字影视后期制作技术（单人项目，每校限报3人）
本项目分基础操作和综合制作两个部分。基础操作部分：包括编辑、效果处理、配音、字幕、项目管理等各方面。综合制作部分：参赛选手参照样片，利用大赛提供的音像素材，按要求制作视频短片，保存并提交工程文件和渲染的视频短片。
（2）工业产品设计（CAD）技术（单人项目，每校限报3人）
参赛选手利用大赛提供的软件和素材，按照指定程序和制作要求，现场制作并提交文件。
（3）计算机平面设计（单人项目，每校限报3人）
参赛选手利用大赛组委会提供的软硬件环境和素材，根据执委会提供主题（或文案），结合制作要求完成平面设计作品。
（4）电子商务（单人项目，每校限报3人）
参赛选手利用大赛提供的软、硬件环境，在规定时间内按要求完成指定的电子商务交易流程，主要包括B2C和B2B电子商务交易。
（5）网络构建及应用（3人一组，每校限报2组）
参赛选手利用大赛提供的软、硬件环境，按试题要求搭建局域网，在规定计算机上安装和配置操作系统、配置网络设备，并使网络系统安全运行。
（6）图文混排（单人项目，每校限报3人）
参赛选手利用大赛提供的文档、图片等素材，按要求录入汉字、制作图文并茂的word文档。
（7）电子图表（单人项目，每校限报3人）
参赛选手利用大赛提供的文档、数据表等素材，按要求进行分析处理，制作出Excel图表。
2、教师组
（1）网络构建及应用（2人一组，每校限报1组）
参赛选手需根据大赛提供的软、硬件环境，按试题要求搭建局域网，将给定的网络设备互连，搭建物理网络，并进行IP地址规划，网络集成和网站设计。
（2）课件制作（单人项目，每校限报2人，要求参赛选手为计算机教师）
参赛选手依据和利用大赛提供的素材、制作要求，制作完成2课时的《计算机基础》课程教学课件。
（三）项目比赛时间
学生组：
数字影视后期制作技术、工业产品设计（CAD）技术、计算机平面设计、电子商务和网络构建及应用五个项目，比赛时间均为180分钟；图文混排和电子图表比赛时间均为120分钟。
教师组：
网络构建及应用，比赛时间为240分钟；课件制作，比赛时间为180分钟。
二、比赛命题及裁判
1、命题

由大赛执委会负责题库建设，命题工作要求提前半个月完成。比赛时，从题库中随机抽取1份作为正式比赛试题。
2、裁判
由大赛组委会聘请具有高级工程师、副教授以上职称，或具有高级考评员证书的计算机专业专家担任裁判。
三、大赛提供的软、硬件环境及项目说明
学生组：

1、数字影视后期制作技术
大赛提供以下软件环境： 

Windows XP Pro SP3 (中文版)

Avid Media Composer 4.0

Adobe premiere Pro CS3 (中文版)

Adobe After Effect CS3(中文版)

Adobe Photoshop CS3 (中文版)

Adobe flash CS3

CorelDraw12(中文版)

2、工业产品设计（CAD）技术
大赛提供以下硬件环境：
计算机1台：CPU双核、主频1.8 GHz以上；内存1 GB以上；硬盘120 GB以上；独立显卡，显存256 MB以上。
大赛提供以下软件环境：
Windows XP Pro SP3(中文版)

Microsoft Office 2003 (中文版)

Autodesk Inventor 2010（中文版）
Autodesk 3ds Max Design 2010（中文版）
AUTO CAD 2007（中文版）
Pro/Engineer 5.0 (中文版）
以上软件均不提供原介质包以外的第三方插件。
3、计算机平面设计
大赛提供以下硬件环境：
一台计算机；CPU双核、主频1.8GHz以上；硬盘120GB以上；独立显卡、显存256MB以上。
大赛提供以下软件环境：
Windows XP Pro SP3(中文版)

Adobe® Photoshop CS3 Extended (中文版)

CorelDRAW13（中文版）
Adobe® PageMaker 7.0 （中文版）
Adobe® Illustrator CS3 （中文版）
Autodesk 3DS MAX 2009（中文版）
ACDSee 10 (中文版)

4、电子商务
大赛提供以下硬件环境：
计算机1台（服务器）：CPU双核、主频2.4 GHz以上；内存1 GB以上；硬盘200 GB以上。客户机数台： CPU主频1.6 GHz以上; 内存1 GB以上；硬盘160 GB以上;独立显卡，显存512MB以上。
大赛提供以下软件环境：
服务器：
Windows 2000 Server SP3(中文版)

IIS

Oracle8i数据库服务器软件
一方益教电子商务教学模拟软件
客户端：
Windows XP Pro SP3(中文版)
5、网络构建及应用
大赛提供以下硬件环境：
4台计算机、2台路由器（神码\锐捷）、2台三层交换机（神码\锐捷）、2台二层交换机（神码\锐捷）、1台打印机和相应的耗材；其中，路由器、交换机（含原厂随机产品光盘）由大赛组委会提供。
本大赛提供以下软件环境：
Windows XP Pro SP3(中文版)

Fedora 8

VMware Server 1.0.8 (英文版) 

RAR 3.8 (中文版)

Microsoft Office 2003 (中文版) 

Windows 2003 Server R2中文版 SP2

参赛选手利用以上软、硬件环境组建星型网络，对网络进行配置；安装 Windows和Linux操作系统，并按比赛要求进行相应设置。参赛选手要能够熟练使用VMware Server。选手需自带双绞线制作工具。
6、图文混排
参赛选手利用大赛提供的文档、图片等素材，按要求录入汉字并制作图文并茂的word文档。
参赛选手需完成三部分操作：
（1）汉字录入：选手按照大赛提供的文章进行20分钟汉字录入。
（2）规定部分：给定编辑样张，照样张原样制作，根据各知识点完成情况计算总分。
（3）创意部分：利用所给的未经修饰的文档，围绕主题创作图文并茂的作品。
大赛提供以下软件环境：
Windows XP Pro SP3(中文版)

Microsoft Office2003（中文版）
金山打字2003

专用网络打字软件
中文输入法：五笔86版，五笔98版，智能ABC，微软拼音，全拼输入法。
7、电子图表
以Excel 2003为主要制作工具，使用大赛提供的文本、表格、数据等资料，根据制作要求，制作电子图表。
大赛提供以下软件环境：
Windows XP Pro SP3(中文版)

Microsoft Office 2003(中文版)

教师组：
1、网络构建及应用
大赛提供以下硬件环境：
4台计算机、2台路由器（神码\锐捷）、2台三层交换机（神码\锐捷）、2台二层交换机（神码\锐捷）、1台打印机和相应的耗材；其中，路由器、交换机（含原厂随机产品光盘）由大赛组委会提供。
本大赛提供以下软件环境：
Windows XP Pro SP3(中文版)

Fedora 8

VMware Server 1.0.8 (英文版) 

RAR 3.8 (中文版)

Microsoft Office 2003 (中文版) 

Windows 2003 Server R2中文版 SP2

参赛选手利用以上软、硬件环境组建星型网络，对网络进行配置；安装 Windows和Linux操作系统，并按比赛要求进行相应设置。参赛选手要能够熟练使用VMware Server。选手需自带双绞线制作工具。
2、课件制作
参赛选手利用大赛提供的素材、依据大赛课件设计要求，制作完成《计算机基础》课程中某课题2课时的教学课件。
大赛提供以下软件环境：
Windows XP Pro SP3 (中文版)

Microsoft Office2003（中文版）
Adobe premiere Pro CS3 (中文版)

绘声绘影12 (中文版)

Adobe Photoshop CS3 (中文版)

Autodesk 3DSMAX 2010（中文版）
Adobe flash CS3

CorelDraw12(中文版)

四、成绩评定
学生组：

1、数字影视后期制作技术
基础操作部分：以提交的工程文件评判，根据参赛选手完成基本操作的题目和准确性评判该部分的成绩。
综合制作部分：以提交的工程文件和渲染的视频短片评判（如提交的工程文件和渲染的视频短片不符，视为作弊，不计成绩），依据作品完成的步骤质量及效果等进行该部分的成绩评判。
成绩比例：基础操作部分60%，综合制作部分40%

2、工业产品设计（CAD）技术
参赛选手按照比赛题目中的制作要求，独立完成规定作品，根据作品的完成准确度、设计创意评定成绩。
成绩比例：设计创意20%；作品完成度20%；各种视图（爆炸图、六视图、平立刨图）15%；数字模型20%；效果图25%。
3、计算机平面设计参赛选手按照比赛题目中的制作要求，独立完成规定作品，根据作品的完成准确度、设计创意评定成绩。
成绩比例：设计结构10%；设计艺术性20%；创意与应用20%；技术应用50%：
4、电子商务
参赛选手按要求在B2C部分完成至少一笔完整的网上购物交易，要求在软件界面中居民“我的家”仓库中显示来自网上商城的交易记录。B2B部分要求参赛选手按不同交易方式完成内贸和外贸交易流程，并最终完成交易合同的履行。
成绩比例：B2C部分40%，B2B部分（内贸）30%，B2B部分（外贸）30%。
5、网络构建及应用
网络构建要求网线制作正确、交换机和路由器配置正确合理、VMware Server使用熟练、服务器操作系统（Windows和Linux）的安装与配置正确、网络打印机安装与使用熟练等。
成绩比例：设备互联部分40%，安全部署20%，Windows系统部分20%，Linux系统部分20%。
6、图文混排
成绩比例：汉字录入测试部分10%，规定部分80%，创意部分10%。
规定部分：根据选手完成的考点数量给出相应的分数。
创意部分评分，根据是否主题突出、版面设计规范、色彩搭配美观、知识点使用灵活等项进行。
7、电子图表
参赛选手按照比赛题目中的要求，根据现场操作的熟练程度和准确度评判成绩。
成绩比例：基本操作30%，数据分析和图表制作的综合应用能力70% 。
教师组：
1、网络构建及应用
网络搭建要求IP地址规划正确、交换机、路由器和服务器配置正确、VMware Server使用熟练、服务器操作系统（Windows和Linux）的安装与配置正确、网络打印机安装与使用熟练等。
以大赛规定内容为主题，在规定的时间内，利用所提供的素材，使用不超出限定的网页、图形、动画制作工具，创意并制作基于互联网环境的网页。
成绩比例：网络构建70%，网站设计30%.

2、课件制作
成绩比例：知识、技能的全面与完整性20%，教学的设计与组织30%，多媒体技术的使用20%，课件整体教学效果30%。
五、注意事项
所有比赛均不允许参赛队自带各种测试仪器，线缆制作质量计入比赛成绩，由裁判委员会使用专业仪器统一测试评判。

参赛队员不得携带任何存储、通讯设备进入赛场。
