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山西省少儿机器人创客活动实施方案

一、组织机构
主办单位：山西省教育厅关心下一代工作委员会
承办单位：山西科技传媒集团科学教育中心
瓦力工厂青少年机器人编程教育中心
组委会由省教育厅关工委、山西科技传媒集团科学教育中心相关人员组成。
二、参与活动对象
    全省各幼儿园、小学，共分为三个大赛组别：
1. 幼儿组（4～6岁）
2. 小学低年级组（1～3年级）
3. 小学高年级组（4～6年级）
三、活动时间安排
2018年10月15  日 —— 2019年6月30日
四、活动流程安排
（一）参与活动示范校推选
2018年10月15日-11月15日，各市教育系统关工委接到文件后，积极联系或上报本市教育局，由市教育局相关行政部门安排各县（市、区）推选出一所小学，一所幼儿园参加本次活动，被推选的学校（幼儿园）成立本校（园）机器人兴趣小组，填写报名表（附件3）上报组委会，组委会免费提供一套参与活动所需的机器人教具。
（二）活动布置
于11月下旬建立活动微信群，以微信群的形式召开工作会议，公布本次少儿机器人创客活动的流程及注意事项。
（三）师资培训
被推选的各县（市、区）学校（幼儿园）各派出一名老师参加省里统一安排的培训，组委会将针对于本次机器人创客活动于12月上旬进行统一的培训和学习，培训结束后，颁发机器人教师资格证；培训时间另行通知。
（四）学生参赛
教师培训结束后，对本校（园）兴趣小组学生进行教学和指导，并将最终参加活动的学生名单发送至组委会指定邮箱，报名成功后组织本校（园）学生参加本次少儿机器人创客活动。
五、活动项目及参与方式
（一）亲子创意赛（主题现场公布）：每个学员以家庭为单位报名，人数为2-3人，参赛组别为：幼儿组；
（二）创意作品赛（主题为“梦中游乐园”）：每队由2-4名学生和1名教练员组成，参赛组别为：小学低年级组；
（三）资源抢夺赛：每队由2名学生和1名教练员组成，参赛组别为：小学高年级组。
    六、奖项设置
（一）本次活动分组进行竞赛，每个组按一定比例设置奖项：一等奖10%，二等奖15%，三等奖20%，由主办方颁发证书。
每个项目单独设置专项金奖、银奖和铜奖，分别奖励机器人竞赛版教具及教材一套、机器人标准版教具一套和瓦力机器人一套。
（二）集体奖：先进集体奖10名，评定按各单项获奖积分累计计算评选团体奖，积分规则：一等奖积4分，二等奖积3分，三等奖积2分，有效参赛选手积1分。
（三）优秀辅导教师奖
对荣获团体奖的代表队领队和单项奖的学生教练，授予对应的优秀辅导教师奖。
（四）优秀组织奖：向组织工作优秀的教育局和学校，授予优秀组织奖。
七、组委会联系方式
（一）山西省教育厅关心下一代工作委员会秘书处
联系人：张懿莹  
    电  话：0351—3046625  手机：13623617923
组委会联络人：刘康文 
电  话：0351—4239181  手机：18734867063
（二）山西科技传媒集团科学教育中心
联系人：李老师 手机：18636996343
（三）瓦力工厂青少年机器人编程教育中心
联系人： 陈亚峰  手机： 18600576700   


附件2:
山西省机器人创客活动项目说明与参与规则

一、创意现场赛
主题：巧夺天工
在我们生活的城市，有着各种各样的建筑，有的巍峨宏伟、有的小巧秀丽、有的会为我们的生活提供帮助，小朋友们可以仔细的观察身边的建筑物，然后开动自己的脑筋，设计一个属于自己的建筑。
参赛人员： 参赛组别为幼儿组，以家庭为单位报名，每组家庭人数为2-3人；
    参赛流程： 向现场工作人员报名----等待工作人员安排展位----向裁判报道或得材料领取资格----制作展示----创意介绍----记录自己的得分完成比赛。
    赛事规则：
    1、参展作品必须是建筑类，否则记为无效作品取消比赛资格；
    2、参赛选手需在自己的展位制作和展示，制作和展示的时间为30分钟，计时从选手向裁判报道开始，选手不得超越自己的展位，经裁判员提醒三次后取消比赛资格；
    3、参赛作品必须完全使用现场提供的材料，否则记为无效作品取消比赛资格；
    4、参赛选手必须严格遵守比赛时间，不得在展示时间结束后仍在展位逗留，应立即前往介绍等候区，若经裁判员提示后3分钟内未离开展位，则取消比赛资格；
    赛事内容：该活动由制作展示和创意介绍两部分组成，小朋友们不仅要做出自己的作品，还要向评委介绍自己的做品争取评委的投票： 
    第一，制作展示：每一个小朋友有120分钟的时间来完成以下工作：
（1）设计图纸（画出自己的设计图案）
（2）完成自己的建筑；
（2）留出20分钟介绍向评委介绍自己的作品。
第二，创意介绍：小朋友们至少应准备介绍以下内容：
（1）设计图纸（2）展品的名称  （3）创意的来源（4）展品的功能
评分标准：本活动以总分来评比活动成绩；
评委将根据以下标准：
	工作分数（60分）
	发表分数（20分）
	书面评价（20分）

	创意分
	合作解决问题
	切题及完成度
	机器人介绍、说明
	与设计图的相似性

	6/12/18/24/30
	4/8/12/16/20
	2/4/6/8/10
	4/8/12/16/20
	4/8/12/16/20


出现同分情况的排列顺序
优先级参考因素：
第一：没有扣分
第二：有合作解决问题的作品
第三：参与活动的队伍平均年龄低的作品
第四：机器人创意性分数高的作品
第五：机器人介绍、说明分高的作品
第六：切题分数度高的作品
二、创意作品赛
    主题：梦中游乐园
大家都去过游乐园吧，那是给予人们欢乐的地方，在游乐园中我们可以玩到很多新鲜刺激的游戏项目，我们在快乐的同时有没有什么好的想法呢？设计一个你们的游戏项目吧，把欢乐带给更多的人。
参赛人员：参赛组别为小学低年级组，以2-4人的队伍组队参加比赛；
竞赛流程：到比赛现场找到自己队伍的展位—布置展位—展示作品、向评委作报告—结束比赛统计成绩
比赛规则：
1、各队展示的作品应为游乐园的游乐项目其他项目无效，作品中应至少包含一个机动化部件，作品须使用指定器材制作，不得使用指定器材外的材料，否则作品无效；
2、各队应提前准备好展示作品，作品尺寸长、宽均应在50cm以下；
3、各队应提前准备好作品的宣传海报，海报应为标准A1纸张尺寸，海报中必须包含队伍名称和作品名称以及作品介绍，海报必须为队员手绘，不得以打印的方式制作海报；
4、比赛前各队会拿到自己队伍的展示时间，请各队严格遵守，迟到、早退、晚退十分钟以上均视为放弃比赛，不记录比赛成绩。
5、各队都有属于自己的展区，各队可以在不破坏展区物品的情况下自行设计展区。
6、不得打扰其他队展示作品，经裁判提醒三次以上，则自动失去比赛资格。
7、比赛队员应遵守赛场纪律，不得随意进出赛场，如有事应向裁判请示，擅自进出则会受到每次5分的惩罚。
8、比赛成绩=各评委成绩之和-惩罚分数，评委会在展示开始后进入展示区，各队应向评委介绍自己的作品，评委会在现场进行打分，评分标准如下：
	工作分数（60分）
	发表分数（20分）
	书面评价（20分）

	创意分
	合作解决问题
	切题及完成度
	机器人介绍、说明
	与海报的相似性

	6/12/18/24/30
	4/8/12/16/20
	2/4/6/8/10
	4/8/12/16/20
	4/8/12/16/20


9、出现同分情况的排列顺序
优先级参考因素：
第一：没有扣分
第二：有合作解决问题的作品
第三：参赛队平均年龄低的作品
第四：机器人创意性分数高的作品
第五：机器人介绍、说明分高的作品
第六：切题分数度高的作品
三、资源抢夺赛
资源抢夺赛组别为小学组高段，每队由2名队员配合，每场同时两个队进行比赛，双方机器人对抗，以获得资源为目的，比赛结束时获取资源多的一方获胜。
参赛人员：参赛组别为小学高年级组，每个参赛队伍2人；
1.比赛场地	
比赛场地的材质为背面黑色正面白色的舞台布。比赛场地尺寸为240cmX120cm长方形，平均分成两个区域，为比赛双方的战场，场地如下图所示。

   特定区域：
高  地：每个区域各有两个用黑线围起来的高地，一个为内直径30cm的圆，称为大高地；一个为内直径15cm的圆，称为小高地；
A   区：为1号机器人出发区，又为存放已方资源（高尔夫球）的区域，有不超过5mm高的围栏；
B   区：为2号机器人出发区，又为存放公共资源（乒乓球）的区域，有不超过5mm高的围栏；
C   区：为公共资源区，C区里面的物资（乒乓球）双方都可以抢夺（1号机器人禁止进入该区）。
场地周围有一个4CM的围栏。
A、B都为边长25厘米的正方形。
C区为120*25厘米的长方形。
标志线：场地内所有的黑线都为2cm（±10%）宽；
虚线圈：用于放置2号机器人程控运送任务的高尔夫球，内直径5cm。
档  板：从虚线圈到小高地路途的两侧有高10厘米的挡板，两侧挡板之间距离30厘米，档板为固定。
2.活动器材
参赛用智能车长、宽、高不得大于25cm（含伸展长度），供电为直流电源，电压不得高于9ｖ。每个参与活动的队伍中2名队员各操作一个机器人，1号机器人与2号机器人外观上要有明显的标志，让裁判容易识别比赛双方的1号机器人和2号机器人，原则上，活动期间不得拿出场地。所有参与活动的选手必须现场对参赛机器人进行编程，编程所用设备均由组委会统一提供。
3.放机器人位置要求
1号机器人放在A区，2号机器人放在B区，2号机器人的遥控器放在C区边缘，机器人和遥控器的任何部位不能超出所放区域标志线外侧边缘（从俯视的角度看），但方向不限。
4.目标物和目标区
（1）目标物
在场地内有两种目标物，代表资源。
高尔夫球：属于己方资源，双方场地各放10个，其中有一个高尔夫球放在虚线圈内，其它9个摆放的位置由裁判现场决定，其它9个摆放在场标记黑色实心圈的特定区域内。
乒乓球：为公共资源，在比赛2分钟时间内，C区随机摆放十个乒乓球。双方机器人每次只能运送一个乒乓球，每个乒乓球运送到己方区域后，方可取下一个。
（2）目标区
A区：存放高尔夫球，每个球累计3分；
B区：存放乒乓球，每个球累计5分；
小高地：到比赛结束时只存放一个高尔夫球，累计15分；
大高地：到比赛结束时只存放一个高尔夫球，累计10分；
5.任务要求
（1）比赛的双方由抽签决定。每场比赛分上半场和下半场，对战双方分为红、蓝两方，由猜硬币赢的一方挑选场地，下半场双方场地互换。
（注：如报名的队伍是单数，则由最后单出来的队伍抽签决定对战另一方，对战一方由于参加两次比赛，取高分为有效成绩……）
（2）现场编程限时10分钟。
（3）每队比赛限时15分钟：
在这15分钟内可对机器人的硬件进行调整和调试程序，可以在场地测试，其中要预留出6分钟用于比赛、计分和恢复场地，上半场2分钟，下半场2分钟，中间间隔2分钟用于计分和恢复场地。比赛双方只要准备好了，就可以示意裁判开始比赛。
（4）1号机器人以遥控的方式从A区出发，不能进入C区（车身任意部分俯视看与C区场地有任意交点），越界将被罚出场；
（5）2号机器人以程控的方式从B区出发，将虚线圈内的高尔夫球推到小高地，从俯视角度看，高尔夫球投影应完全置于小高地标志线外侧边缘内。2号机器人在程控任务失败的情况下，可以将机器人拿出场地，调整程序，继续执行程控任务。直到完成程控任务之后方可取走遥控器，遥控2号机器人，且可以进入C区和对方区域抢夺资源，但不允许进入对方的A区和B区。
（6）在比赛期间，C区随机摆放十个乒乓球。双方机器人每次只能运送一个乒乓球到己方区域，释放球后，方可取下一个。任意一方机器人未完成乒乓球运送，继续运送第二个乒乓球，则记为严重犯规，裁判会将犯规后触碰的乒乓球放置离球最近的对方区域内。
（7）将高尔夫球运送进入大高地中，且保持到比赛结束，则加10分。
6.记分办法
每半场比赛有效时间为2分钟，比赛结束后，裁判根据各方场地的目标物放置情况统计分数，目标物置于特定区域内的具体要求是球脱离机器人（完全脱离，球在机器人投影下记为未脱离）静置于区域内，且从俯视的角度看，目标物不能超出区域的标志线的外侧边缘，否则视为无效球。



√ √ ×
有效球：
A区存放高尔夫球，每个球累计3分；
B区存放乒乓球，每个球累计5分；
大高地中存放的1个高尔夫球加10分（多余的球为无效球）；
小高地中存放的1个高尔夫球加15分（多余的球为无效球）；
特定区域以外的地方，每个高尔夫球累计1分，每个乒乓球累计2分，如果球没有脱离机器人也照此积分；
无效球：
放到A区的乒乓球，不计分；
放到B区的高尔夫球，不计分；
在大高地和小高地中的第2个或以上的高尔夫球，不计分；
在大高地和小高地中出现的乒乓球，不计分；
在C区内的高尔夫球或乒乓球（压C区线的球包含在内），不计分。
比赛结束，先将无效球拿出场地，再按判罚的次数拿出高尔夫球或乒乓球（按照高尔夫球或乒乓球所在位置的分值由低到高的顺序拿完为止），最后按场地剩下的球所在位置进行计分。
每队成绩为上半场和下半场分数之和，分数高者排名在前，如出现同分值的队，则判罚少的排名在前，如果判罚的次数也相同，则以1号机器人和2号机器人的总重量为依据，重量轻者排名在前。
 7.犯规处理
（1）不得使用遥控或程控以外的方式控制机器人，发生人工干预，则判罚犯规方失败。
（2）2号机器人在程控任务失败的情况下，可以将机器人拿出场地，调整程序，继续执行程控任务。拿回场地时，应放回出发位置，已经触碰的高尔夫球放回黑色虚线圈内。程控原始失败的情况不记录犯规，往后每重试一次，记一次犯规。 
（3）C区中的机器人不能发生肢体接触，每出现一次接触则主动方被判罚一次，如出现一方主动冲撞、推动另一方机器人，则被视为恶意滋事,判罚主动方发生冲撞的机器人出场，不可以再回到场地中执行任务，被冲撞出场地的机器人可以拿回场地继续比赛。
（4）如机器人出现故障，需拿出场地维修，维修后向裁判申请回场地（放置在相应出发区）继续参加比赛，并记一次犯规。
（5）双方机器人每次只能运送一个乒乓球，每个乒乓球运送到己方区域后，方可取下一个。任意一方机器人未完成乒乓球运送，继续运送第二个乒乓球，则记为严重犯规，裁判会将第二个乒乓球放置离球最近的对方区域内。
（6）2号机器人不能进入对方区域的A区和B区，如果不小心进入导致对方出现损失，由己方的资源补齐。
（7）每半场比赛结束后，双方B机器人务必回到己方区域，否则将被记判罚一次。
（8）比赛现场出现任何争议由裁判裁决。
8.其它注意事项
（1）禁止以任何形式触碰、污损、破坏比赛场地，否则取消比赛资格。
（2）比赛过程中会出现一定声音和走动，选手要做好心理准备，选手所用器材在训练过程中应能适应各种环境光线和场地凹凸变化，不得因此质疑比赛环境。
（3）各参与活动选手及家长须知
为了在裁判判决中避免产生不必要的纠纷，最终比赛结果将以参与活动的选手在裁判积分表上“签字”（即：签名，幼儿组可以以按手印）为最终且唯一比赛结果；若对于裁判的评判结果有任何异议必须现场向裁判说明，若裁判未给予及时解决，参与活动选手可拒绝在裁判积分表上“签字或按手印”，未经参与活动选手本人签字或按手印的积分则为无效计分，不会计入选手成绩评判系统中。
注：参与活动的选手一旦签字或按手印后，对于比赛成绩及裁判判决有异议者，一概不予受理，望周知。


附件3:
山西省少儿机器人创客活动学校（幼儿园）报名表

	学校
（幼儿园）
信息
	学校（幼儿园）名称
	
	学校地址
	

	
	学校（幼儿园）人数
	
	学校邮箱
	

	
	联系人姓名
	
	联系人电话
	

	
	指导老师姓名
	
	指导老师电话
	

	申请机器人  教具类别
	幼儿组

	
	小学低年级组

	
	小学高年级组

	主管部门
意见
	

	
	  签字（签章）：
	日期：2018年__月__日

	市级主管
部门意见
	

	
	 签字（签章）：
	日期：2018年__月__日

	省级活动
组委会意见
	

	
	签字（签章）：
	日期：2018年__月__日



各单位参与本次机器人创客活动的报名表请于2018年11月15日以前，以电子邮件方式报送组委会办公室。联系人： 刘康文   联系电话：18734867063  邮箱：sxjiqiren@163.com
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